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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Java EE
Semestr VI Program studiéw,
Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus
Nazwa przedmiotu Enterprise Java Beans
Kod przedmiotu EJB
t.aczna liczba godzin 18 | Tryb | stacjonaray | niestacjonarny
Profil ksztalcenia Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)
Forma zajec laboratorium
Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ jezyka JAVA oraz programowanial
obiektowego.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z architektura)
i zastosowaniami Enterprise JavaBeans jako kluczowego
komponentu technologii Java Enterprise. Studenci naucza|
si¢ projektowaé, tworzy¢ i testowaé komponenty EJB,
integrowaé je z warstwg persystencji oraz wdraza¢ w
srodowiskach chmurowych. Po ukonczeniu zaje¢¢ uczestnicy
beda potrafili samodzielnie przygotowaé kompletng]
aplikacj¢ biznesowa w oparciu o standardy EJB i UML,
stosujac  dobre praktyki projektowe, testowe oraz
wdrozeniowe.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Ramy| Odniesienie do Odniesienie do
Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia si¢
kierunku wg Polskiej Ramy
Kwalifikacji
WO01.Zaawansowane zasady programowania K W02
obiektowego w §rodowisku Enterprise, w tym K W06
Vj,latllz)]s)()zlv?ent na i ?rchitekture; i przeznaczenie Enterprise K W14 P6S WG
i~ avaBeans. K W19 P6S WG INZ
rozumie:
WO02.Metody zaawansowanego projektowania K_W20
systemow wykorzystujacych EJB,
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uwzgledniajace warstwy logiki biznesowej oraz
integracji z innymi komponentami.

WO03.Zasady integracji EJB z bazami danych,

relacyjnymi oraz nierelacyjnymi, oraz zaleznosci
miedzy projektowaniem baz danych a
poprawnym funkcjonowaniem komponentow
EJB.

WO04.Podstawy wdrazania aplikacji opartych na EIB w

srodowiskach chmurowych, w tym w modelach
PaaS i konteneryzacji, oraz wplyw architektury
chmurowej na skalowalno$¢ i zarzadzanie
aplikacja.

WO05.Metody dokumentowania architektury i logiki

EJB z wykorzystaniem UML oraz standardow
inzynierii oprogramowania, rozumiejac
powigzanie miedzy modelowaniem a cyklem
zycia projektu.

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

Uol.

uo2.

uo03.

Uo4.

U0s.

Pozyskiwacé, analizowacd i integrowaé informacje
z dokumentacji technicznej oraz literatury
przedmiotu dotyczacej technologii EJB.
krytycznie oceniajac zrodta

Projektowac i implementowa¢ komponenty EJB,
stosujac obiektowe zasady programowania w
Javie, a nastgpnie integrowac je w aplikacji
wielowarstwowej.

Tworzy¢ modele UML obrazujace architekture
aplikacji opartej na EJB, uwzgledniajac relacje
miedzy komponentami, przeptyw informacji
oraz warstwy logiczne.

Planowa¢, implementowac i przeprowadza¢ testy
komponentow EJB, weryfikujac poprawnos¢ ich
dzialania, integracji z baza danych oraz reakcji
na stany wyjatkowe.

Wdraza¢ i konfigurowac¢ aplikacje EJB w
srodowiskach chmurowych oraz monitorowaé
ich prace, optymalizujac wykorzystanie zasobow
i reagujac na zmieniajace si¢ obcigzenie.

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U09
K Ul5
K _U22

P6S_UW
P6S UW _INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotoéw do

KO1.
KO02.

KO03.

Pracy w zespole, przyjmujac w nim rozne role.

Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen
oprogramowania i systemow dostepnych na
rynku IT.

Ciaglego samoksztalcenia si¢ w celu
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

K_K04
K_KO05
K K06

P6S_UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin
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Forma zaje¢¢ — laboratorium

Wprowadzenie do Java Enterprise Edition (Java EE / Jakarta EE) i rola EJB w
architekturze wielowarstwowej. Przeglad typow komponentéw EJB (Session Beans,
1 Message-Driven Beans) oraz ich zastosowan. Konfiguracja §rodowiska: serwery 2
aplikacji (np. WildFly, GlassFish), narz¢dzia do budowania (Maven, Gradle). Pierwszy
prosty przyktad wdrozenia Session Bean.

Session Beans: Stateless i Stateful, interfejsy lokalne i zdalne, cykl zycia komponentu.
Integracja logiki biznesowej w EJB i obstuga transakcji kontenerowych Zastosowanie
2 EJB Timer Service do zadan cyklicznych. Bezpieczenstwo w warstwie EJB 4
(uwierzytelnianie, autoryzacja).

Integracja EJB z warstwa persystencji (JPA), tworzenie encji i kontrola transakcji.
Powiazania migdzy komponentami EJB a bazg danych, konfiguracja DataSource.
3 Testowanie komponentéw EJB (JUnit, Arquillian) i techniki debugowania. Obstuga 4
wyjatkéw 1 wzorce projektowe wspierajace rozwoj aplikacji (DAO, Service Layer).

Modelowanie architektury EJB za pomoca UML (diagramy klas, sekwencji,

komponentow). Wzorce projektowe i najlepsze praktyki w EJB. Automatyzacja
4 procesu wdrazania i testowania (CI/CD). Przygotowanie do wdrozenia w chmurze 4
(integracja z kontenerami, Docker).

Wdrazanie aplikacji EJB w §rodowiskach chmurowych. Skalowalno$¢, rownowazenie
obciazenia oraz monitorowanie aplikacji EJB w chmurze. Integracja z ustugami

5 chmurowymi, zarzadzanie konfiguracja, logami i metrykami. Koncowe ¢wiczenia 4

projektowe — wdrozenie i testowanie kompletnej aplikacji EJB w srodowisku

chmurowym .
Forma i warunki zaliczenia Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obronal
przedmiotu projektow.

Nr efektu uczenia si¢

Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczenia sie Ocena projektow i czastkowych prezentacji. WOl_WOS’II(J(%l -U05, KO1-
Literatura podstawowa 1. R.Rhuan, P. Joao, Java EE 8. Wzorce projektowe i

najlepsze praktyki, Helion, Warszawa 2019.
2. R. C.Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego
programisty, Helion, Gliwice 2010.
3. J. Roszkowski, Analiza i projektowanie
strukturalne, Helion, Gliwice, 2004.

Literatura uzupelniajaca 1. N. Wirth, Adlgorytmy + struktury danych =
programy, WNT, Warszawa 2002

2. B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion,
Gliwice 2006.

Naktad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
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Naktad pracy studenta
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L. ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




